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Engage XR — Sosiaalinen virtuaalitodellisuus
verkkotutkinto-opiskelijan
messutapahtumaymparistona

Kokemuksia ja kdytantdja sosiaalisen virtuaalitodellisuuden hyddyntamisesta

ammattikorkeakoulun verkko-opetuksessa.

& Juha Knuuttila, Tmi Juha Knuuttila

Tmi Juha Knuuttila www.juhaknuuttila.fi juhaknuuttila.fi@gmail.com



Oma taustani

Juha Knuutila

Koulutus
e VTM, sosiaalityontekija 1989
e Opettajan pedagogiset opinnot 1995
e  Tuotekehittajan erikoisammattitutkinto 2012
e  TtM opiskelijana Ita-Suomen yliopistossa 2004-. Ikuinen
opiskelija?
Tyokokemus
e Lastensuojelun sosiaalityd, vuosina 1982-1989
e  Sosiaalisinteeri (pienen kunnan sosiaalijohtaja) 1989-1990
e Sosiaalialan opettajan (johtaminen 1997-2003) ura

opistoasteella ja ammattikorkeakoulussa 1990-2026

Tmi Juha Knuuttila www.juhaknuuttila.fi

Tmi Juha Knuuttila 2021~

Elakoitymisen jalkeen jatkaminen freelancerina
Tietotekniikkaa hyédyntavien oppimisymparistéjen
muotoilu (SVR Campus 2026)

Sosiaalisen tietotekniikan kouluttaja
Yrittajyysvalmentaja

Viestija jarjestdtoiminnassa ja politiikassa

juhaknuuttila.fi@gmail.com



TAUSTAA

Viitekehys ja kasitteet

=

Sosiaalinen virtuaalitodellisuus Sosionomi (AMK) verkkotutkinto-opiskelija
e Eiharjoitella kasilla tehtavia toimenpiteita e Suorittaa koko tutkintonsa, ilman fyysista
e Paikka, jossa koetaan sosiaalista lasnaolo vuorovaikutusta ja lasnaolo luokkakaverien kanssa
e Paikka, jossa koetaan ja rakennetaan yhteisollisyytta e Perinteinen lasnaolo on toteutunut Zoom- tai
e Paikka, jossa harjoitellaan sosiaalista toimintaa Teams kohtaamisten kautta
e Paikka, jossa altistutaan toimintaymparistén, e Riittaako tama, millaisia tilanteita varten tarvitaan
avatarien tai pelihahmojen kanssa psyykkiselle ja uudenlaisia oppimisymparistéja

sosiaaliselle kokemuksille
e Simulaationakdkulmasta on kysymys sosiaalisista
simulaatioista - jotka ehka hyvin paljon helpompia

toteuttaa kuin teolliset simulaatiot
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TAUSTAA

Viitekehys ja kasitteet

Virtuaalitodellisuusmessut 2023-2026

e Toteutettu yhdessa Turun ammattikorkeakoulun
sosionomi (AMK) verkkotutkinto-opiskelijoiden kanssa 4.
kertaa

e 2023 suomalainen Glue VR-ymparisto

e 2024 Turku AMK opiskelijan rakentama 3D ymparistd

e Kevat 2026 Irlantilainen Engage XR VR-ymparisto

Tmi Juha Knuuttila www.juhaknuuttila.fi

Opintojakso 5 op

Turku AMK sosionomi (AMK)
opetussuunnitelma

Tutkimus-, kehittamis- ja

innovaatio-toiminnan harjoittelu (5 op)

Noin 30 opiskelijaa
Tehdaan n. 6-7 projektia

ammattikorkeakoulun TKI-toiminnalle tai

tyoelamatilaajalle

juhaknuuttila.fi@gmail.com



PEDAGOGINEN TARVE

Miksi messutapahtuma virtuaalitodellisuudessa?

a Perinteisia koulumessuja ei voi jarjestaa verkossa opiskeleville maantieteellisten etaisyyksien vuoksi.

a Teams tai Zoom ei mahdollista aitoa messukokemusta: vapaata tutustumista, yksilollista ajankayttoa ja spontaania

kommunikaatiota.

e Taytyy I6ytaa jotain uutta: Kevaalla 2026 Engage XR tarjoaa tilallisen lIasnaolon ja kohtaamisen ulottuvuuden.
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PEDAGOGINEN TOTEUTUS

Miten VR-messutapahtumia on toteutettu virtuaalitodellisuudessa?

Toteutettiin vuonna 2023 Virtuaalitodellisuusmessut suomalaisella Gluen VR-alustalla, vuonna 2024 opiskelijan tekemalla

3D-alustalla ja kevaalla 2026 irlantilaisella Engage XR -alustalla

Messujen valmistelu ja toteutusprosessi kevat 2026
e 1. Paatds VR-ympariston valinnasta - joulu-tammikuu - Miksi Engage XR?
2. VR-oppimisympariston hankinta: Sopimus Tmi Juha Knuuttila / Engage XR yhden istunnon kayttdoikeudesta 70:lle
kayttajalle (1.4.-31.11.2026) + 2 yrityslisenssia hallinnoijan oikeuksilla (1.4.2026-27.2.2027). Rahoitus: 2 yritysta, Turku AMK
ja Vaasan AMK (Vaasa kayttaa syksylla 2026)
3. Messuprojektin kaynnistaminen 1/2026 opiskelijoiden kanssa: projektitiimi aloittaa: ymparistdon opiskelu,
messukonseptin kaytannon suunnittelu, valmiille messualueelle lisdelementtien tuominen, muiden opiskelijoiden

koulutussuunnitelma ja koulutus
4. 4-5/2026. Kaikki opintojakson opiskelijat ottivat Engage XR-ympariston kayttoon: sovelluksen lataaminen, avattaren
tekeminen, ympadristoon tutustuminen, koulutukseen osallistuminen ja oman messupisteen rakentaminen

5. Messujen toteutus 27.5.2026
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PEDAGOGINEN TOTEUTUS

SVR EXPO 2026

7.5.2026
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PEDAGOGINEN TOTEUTUS

SVR EXPO 2026
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PEDAGOGINEN TOTEUTUS

SVR EXPO 2026

ervetuioa

messuille!
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PEDAGOGINEN TOTEUTUS

SVR EXPO 2026

8 * ProHarkka
Lansi-Suomi

tutun en - Ohjausvoimaa kieli- ja kulttuuritietoiseen

|

Lansi-Suomi

harjoitteluun sote-alalla

ProHarkka vahvistaa sosiaali- ja terveysalan kieli- ja kulttuuritietoista harjottteluohjausta
E n [:I H L_l E - vieraskiedisten opiskelijoiden tueksi. Hanke vahvisiaa harjoitteluotyaajien osaamista tuotiamalia
Y materiaaleja, digitaalisia koulutuksia ja tydpajoja seka rakentamalia yhtendisen ohjausmaliin Lansi-
Suvomeen, Tavoitteena on parantaa harjoittelujen laatua, lisaa yhdenvertaisia mahdolisuuksia ja
tukea opiskelijoiden suomen ja ruotsin kislen oppimista seka edistaa tydelamaan siitymista
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VAASAN AMK: ENGAGE XR PAIVAOPISKELIJA-KOKEMUKSIA - LEHTORI AHTI NYMAN

Sosiaalinen virtuaalitodellisuus ja sosionomi (AMK) lahiopiskelija

=

Opiskelijat Miten Engage VR-alustan kaytto toteutettiin
e Sosionomi (AMK) pdivdopiskelijat, 160 e Ladattiin sovellus
opiskelijaa e Tehtiin kayttajatunnus

e Tehtiin oma avatar

Mita tapahtui Engage XR VR-ympadristossa
e Simulaatioharjoitteet pienryhmissad,
Opintojakso erilaisissa rooleissa
e Sosionomien ammattietiikka e Luovat ja toiminnalliset menetelmat

e Vierailijaluento ja kokemuksista kertomista

e Zoom: Engagen marraskuun toimivuus ei
ollut varma joten ryhmadesitykset
toteutetaan Zoomissa

Tmi Juha Knuuttila www.juhaknuuttila.fi juhaknuuttila.fi@gmail.com



SWOT

SVR verkkotutkinto-opiskelijan oppimisymparistona

=

Vahvuudet Heikkoudet
e Verkkoneuvottelua voimakkaampi e Kehitysty6 on hyvin hajautunutta,
lisniolon kokemus projektirahat > siirtyyko kdytdantoon

e Korkeakouluilla ei kdytossa tai
tuotekehityksessd SVR ymparistoa

e Sosiaalisen VR:n ja Teollisen VR:n eroja
ei tunnisteta

e Toiminta opiskelijaldhtdisempaa ja
joustavampaa kuin verkkoneuvottelussa

Mahdollisuudet
e SVR Campus visio, laajamittainen Uhat

\I}fogf_f;l;ﬂgﬁ;‘;;klnto'OPISkeh’ oillaja e Pedagoginen ndkoalattomuus

e SVR Community, SVR Simulation, SVR * Juupas-eipaskeskustelu ~
Adventure, SVR Therapy digitaalisen-perinteisen tyon- ja opiskelun

e DigiVisio 2030 valilla
e Tekodly ja teknologian kehitys
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JUHA KNUUTTILA

Kiitos

Yhteystiedot
¢ Juha Knuuttila (Tmi Juha Knuuttila)

e Email juhaknuuttila.fi@gmail.com

e P 040-7475414

e Kotisivu: http://www.juhaknuuttila.fi, Facebook: https://www.facebook.com/tmijuhaknuuttila
SVR Expo-linkit

e Engage XR ja SVR Expo kokemus / VR-messut kevddlld 2026

e Kuvia 275.2026 tapahtumasta
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